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Servettmönstret symboliserar huvudpersonens välstrukturerade 
och tillrättalagda liv, sedan rörs allt om när hon har en affär med en 
annan man, för att sedan försöka komma tillbaka till sitt tidigare liv.

Det man minns är en novellen av Alice Munro 
som vi fick i uppgift på HDK att formge omslag, 
inlaga, omslagspapper och bokkasse till.
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Storlek: A3
Teknik: Illustrator

Delar ur arbetsprovet till HDK 2011 där jag 
funderade på vilka problem ny teknik orsakar 
äldre människor och hur man kan ändra dem.
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Äldres teknikrum
Den omgivande befintliga tekniken
påverkar äldres förhållande till ny teknik
Genom att anpassa den teknik som finns runt omkring äldre 

människor efter deras behov, så skapas det en positivare och 

välvilligare attityd till att lära sig ny teknik.

 � Äldres teknikrum består till 

största delen av teknik som 

ger mervärde i deras vardag-

liga liv. Ett sätt att anpassa 

designen efter deras behov är 

att se till så den passar in rent 

estetiskt i deras befintliga 

miljöer och göra den enklare 

att använda.

 � För att anpassa en mobil 

behövs en stor och tydlig 

display, stora knappar och ett 

enkelt handhavande. Öppna 

luckan och skriv in nummret 

för att ringa upp ett samtal. 

Inga andra knappar eller 

funktioner som man kan 

komma åt.

 � Det kanske inte är varje gammal 

människa som skaffar sig en 

sådan här mobil. Men den är så 

långt ifrån äldreanpassad man 

kan komma.

 � En av orsakerna till äldres 

motstånd till ny teknik är att 

manualerna har blivit allt mer 

och mer svårlästa och svåra 

att förstå. För att göra inne-

hållet i manualerna enklare 

att ta till sig borde man infoga 

fler beskrivande illustratio-

ner, mindre textmängd och 

mer lättförståliga instruk-

tioner.

Det rumsliga perspektivet

Välkommen!

Var 
vän

lig vä
nta 

ca 
5 m

in,

sed
an är

 det 
bara

 at
t b

örj
a

använ
da T

V-ap
para

ten
.

24% kla
rt

Bruk
san

vis
nin

g

the
 BOOKREM

OTE

Öppna b
oken

 för at
t st

art
a d

in TV

Bläd
dra i

 boken för at
t bläd

dra b
lan

d kanalerna i 
din TV

Höj vo
lym

reglag
et i b

oken för at
t höja v

olym
en på d

in TV

Sän
k vo

lym
reglag

et i b
oken för at

t sä
nka vo

lym
en på d

in TV

Stä
ng b

oken för at
t st

änga 
av d

in TV

Välkommen, tr
yck OK

Välj P
AL/N

TSC, tr
yck OK

Bekräfta
, tr

yck OK

Är d
u säker? , t

ryck OK

Äldres teknikrum
Den omgivande befintliga tekniken
påverkar äldres förhållande till ny teknik
Genom att anpassa den teknik som finns runt omkring äldre 

människor efter deras behov, så skapas det en positivare och 

välvilligare attityd till att lära sig ny teknik.

 � Äldres teknikrum består till 

största delen av teknik som 

ger mervärde i deras vardag-

liga liv. Ett sätt att anpassa 

designen efter deras behov är 

att se till så den passar in rent 

estetiskt i deras befintliga 

miljöer och göra den enklare 

att använda.

 � För att anpassa en mobil 

behövs en stor och tydlig 

display, stora knappar och ett 

enkelt handhavande. Öppna 

luckan och skriv in nummret 

för att ringa upp ett samtal. 

Inga andra knappar eller 

funktioner som man kan 

komma åt.

 � Det kanske inte är varje gammal 

människa som skaffar sig en 

sådan här mobil. Men den är så 

långt ifrån äldreanpassad man 

kan komma.

 � En av orsakerna till äldres 

motstånd till ny teknik är att 

manualerna har blivit allt mer 

och mer svårlästa och svåra 

att förstå. För att göra inne-

hållet i manualerna enklare 

att ta till sig borde man infoga 

fler beskrivande illustratio-

ner, mindre textmängd och 

mer lättförståliga instruk-

tioner.

Det rumsliga perspektivet



Jonas Sandstedt  
Grafisk design

Besök Berlin är en besöksguide 
över staden Berlin med tips på 
resmål och sevärdheter.  

Foldern var ett skolarbete på Östra Grevie. På insidan av omslaget kan 
man fälla ut innehållsförteckningen samt en karta med alla besöksmål. 
Själva framsidan består av ett bildmontage över staden. 
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Teknik: Kollage, tusch, PhotoshopOmslag till boken ”Hundraåringen som klev ut 
genom fönstret och försvann” av Jonas Jonasson. 
Kartorna på huden är från alla platser som huvud-

personen Allan Karlsson besökt 
under sin livstid och som boken 
till stor del handlar om.



Adress: boaofficial.se
Teknik: Wordpress, PHP, HTML/CSS

Hemsida åt popbandet BOA i Göteborg. 
Ledord här var ljust, lätt & fräscht.
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boaofficial.se


Adress: drmullerz.se
Teknik: Wordpress, PHP, HTML/CSS

Hemsida åt coverbandet DrMüllerz från 
Göteborg. Sidan är uppdelad i 3 katego-
rier. Företag, fest och bröllop.
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boaofficial.se




Adress: jonassandstedt.se
Teknik: PHP, HTML/CSS

Min egna portfoliosida jonassandstedt.se har jag 
kodat helt ”för hand” förutom diverse javascripts
bibliotek. Sidan är skalbar för olika skärmupplösningar.
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Webb

jonassandstedt.se


I uppdraget ingick att göra logotyp, affisch 
och visitkort. Jag passade även på att göra 
en epostmall som även funkar som reklam.

Grafisk profil för coverbandet Partyhaj 
från Skövde. Ledord här var modern, 
grafisk, professionell och humoristisk.
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Covermusik anpassad 
efter dina önskemål

För bokning   
vänligen kontakta:

Erik: 073-709   57   39  
Jakob: 070-830   00   54

PartyHaj@gmail.com
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ETT COVERBAND 
SOM HAJAR VAD 
DU VILL HA

För bokning vänligen kontakta: 
Erik: 073-709   57   39 eller Jakob: 070-830   00   54

PartyHaj@gmail.com

design: jonassandstedt.se



Logotyp till coverbandet ”Wade in Blue”.  
Jag var även regissör under fototillfället 
samt redigerade fotografierna.
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Teknik: After Effects, PhotoshopBesök Berlin är en film skapad helt av 2D bilder 
från en folder jag gjort om Berlin, ihopsatta i en 
3D-miljö i Adobe After Effects.

Obs att du måste ha en fungerande internetanslutning för att 

kunna spela filmen. Fungerar det inte kan du klicka här.



http://vimeo.com/20301343
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Teknik: Penna & papper, stop-
motion, After Effects

Instruktionsfilmen är tänkt att visas när man för 
första gången startar sin nyinköpta tv tillsammans 
med ”the Bookremote” – en fjärrkontroll för äldre.

Obs att du måste ha en fungerande internetanslutning för att 

kunna spela filmen. Fungerar det inte kan du klicka här.



http://vimeo.com/21119510


Förpackningen till Pyramiden, som är ett sällskapsspel, skapade jag  
under en veckas tid i ett grupparbete på HDK. Inspiration hämtade vi 
från Art Déco och 20-talets utgrävningar av pyramider.
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Hexan är en display för annanas för användning på 
marknader och liknande. Displayen är tillverkad helt 
i MDF och enbart lim för att hålla ihop den.
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Illustration ur arbetsprovet till HDK 2011 där 
jag ifrågasatte hur teknik inte är anpassad efter 
äldre som målgrupp.

Storlek: 297 x 210 mm
Teknik: Tusch

En illustration baserat på ett fotografi som jag 
ritade till ett par kompisar.

Storlek: 300 x 420mm
Teknik: Blyerts, Akvarell
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073-937 73 92

kontakta@jonassandstedt.se
http://jonassandstedt.se
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